A KGS feliilet bemutatasa

Ajanlas:

A KGS egy kulturalt szerver azok szdmara, akik interneten keresztiil is szeretnének egymassal jatszani.
A kovetkezokben azok szdmara nydjtunk segitséget, akik még nem ismerik ezt a lehetdséget.

Elso 1épések:

www.gokgs.com Nem csabulunk el mindjart és nem kattin-
tunk egybdl a "jaték azonnal" gombra. Legalabb is ajanlott
el0szor a kliens és az SGF szerkeszto letoltése (a ,,Jaték
azonnal” szdveg alatt — ,,For Windows”, vagy a masik kettd)
Az SGF az a formatum, amiben el lehet menteni a partikat,
majd a szerkesztdvel vissza lehet nézni, vagy a segitségével
akar bemutatdkat is 1étre lehet hozni. A kliens megkonnyiti
a bejelentkezést is. A letoltéshez érdemes a ,,CGoban a
"Java Web Start" segitségével” -t hasznalni (akar most is
kiprobalhatod) Ha sikerrel jartal, akkor megjelenik egy ion about the ownership change can now be fo
"CGoban 3" feliratt ablak, illetve egy ikon az asztalon

(monitor) nagy "K" betlivel. Erre kattintva jelenik meg a

,»CGoban 3” feliratu féablak (2. abra). Ennek segitségével a -
késébbiekben konnyedén be tudsz jelentkezni agszer\%erre.

1"he KGS Go Server

dleK azonsal:

For Windows
V

Raw JAR File

Help with downloading and installing the client is here

nberekkel a vilag minden részérdl. Jatszmak megtekintése, jaték, sajat partik visszanézése

KCEohanH Eoablaks

Regisztracio:

El6szor vendégként kell belépned (kattintas a ,,Jaték a
KGS-en” gombra) erre a vendégszeretd szerverre egy
azonositd megadasaval. Késobbiekben ezzel a névvel
fogsz szerepelni a szerveren, tehat meggondolando, hogy
a "gbrény" nevet valassza-e az ember. Jelszot nem kell
megadni.

[_.5« rmicd mlismde el b I L smm b L im dmim i Lo b amen | =

Ha mostvagy eldszir a KGS-en, gépeld be a neved, 5 utana klikkelj a “Vendeg”
gombra! Ha mar regisziraltad Magad, akkor gépeld be a neved és a jelszavad a
meagfeleld mezikbe, s klikkelj az 0K gombral

Méw: |ic|e ird be azt a nevet, amivel szeretnél meagjelenni a jatékos tarsaid eldtt

oK I : Vendég ; I Mégse
~ =

KIKGS: Regisztracio, Jdﬂ*

Jelszd:|

[

Kilépés

TTaltsd Ki ezt a nyomtatvanyt a regisztraciahoz! A legtébb

f:! RGS: Szobok mezft nem kitelezd kitdlteni, de az e-mail cimet kételezd

File  Jéték [Jatekos| Szobdk Ablakok KGSPlus Stigs ;”rﬁizfgglgpeh”efi”“"me” I Sl Srtoa i
ReQiSHréCié Sttt . > Valadi né'u".| |

Hungarian Root =/l o0 i E-mail: | |

[ Titkositsam az e-mail cimet?

. Kiildd el... | KGS kozlemények ~|
[J Mincs beledumalas

; Megjegyzeések:
Haverok listaja | |

Tiltasok listdja

Belépés utan feltarul egy nagyszeri emberekbdl allo nagyszeri vilag. Természetesen te is tagja akarsz lenni en-
nek a vilagnak, ezért kattints a jatékos meniire (3. dbra), s ott megtaldlod a regisztracio lehetdségét.

Ne ijedj meg, nem fognak "lekaderezni". A szerver nem kivancsi arra, hogy ki vagy és hol laksz, ami nekem
hatérozottan szimpatikus volt.

A regisztracio végén elektronikus levelet kapsz, melyben megkapod a belépéshez sziikséges jelszot. Legkoze-
lebb ezzel tudsz belépni. (de ezt meg kell tenned egy napon beliil.)



http://www.gokgs.com/
http://files.gokgs.com/javaBin/cgoban.jnlp
http://files.gokgs.com/javaBin/cgoban.jnlp

A regisztracios ablak tovabbi lehetdségei:
,» Litkositsam az email cimet?” - bejelolve a személyes infodat megtekintd jatékosok nem fogjak latni az
email cimedet.
»Megjegyzések” - amit ide irsz, az latszani fog a személyes infodban. Példaul: szeretem a dodollét és a
padlizsanpastétomot.
Késdbbiekben barmikor tudod mddositani ezeket az informéciokat.

Jelsz6 megvaltoztatasa:

A regisztracio végén elektronikus levélben kapott
jelszdval és a valasztott jatékos névvel 1épj be a
feliiletre (1. dbra). Most mar nem vendégként, ha-
nem az ,,OK”-val. Szokasosan a magyar szobaban

KGS Plus  Sidgd

Hungarian Room

(Uj parti)( Halasztotiak P )(Q)(X)

taldlod magad. Jobb gombbal kattints a nevedre és [ tabiledta =
a megjelend sziirke tablardl valaszd a ,,infok néze- ora|  Measzolit.

se” lehetOséget (4. abra). Megjelenik a ,,Jatékos | sl Inféknézése

infok megadasa” ablak, ahol barmikor megvaltoz- I 7 Haver?

tathatod a jelszavadat. O Letilta?

e v s s / —-I [0 Drukker?

JaLEKOSINTURIMESAUESE M=l E3 ® Nér szerint rendeae
Gaa 1 Pati. | Taggea Games | Excarathon IR | |- o szerv renceze

tabilevi Jelszé: |

| Ajelszd mégegyszer.|

|Tébnri Levente

|
|
E-mail: ltabilevi@amail.com |

és 8k
Kiildd el | KGS kozlemények -
Regisztralt jatékos
[[] Titkositsam az e-mail cimet?
5 |2005.10.16.

Kliensverzia: rmagyar (Magyarorszag)

Mégse

Haverok listaja:

A nevedre kattintva jobb gombbal az
,Infok nézése” alatt (4. abra) bejeldlhe-
ted a ,,Haver?” lehetdséget. Ekkor a szo-
baban 1évok névsoranak elejére keriilsz
egy vonnallal elvéalasztva . Ezt érdemes
megtenni az ismerdseid esetében is, pél-
daul a BJG-Go6 Klub tagjainal, igy legko
zelebb egybdl latod, ha valaki fent van a
KGS-en. Minden haver a vonalfolé ke-
riil. (ABC sorrendben)

A haverok listaja a "Jatékos" menii alatt
talalhato (5. abra). Itt megjegyzéseket
tudsz flizni a kivalasztott nevekhez a

konnyebb beazonositas végett. -
Masik lehetdség: a ,,hozzdad” sorbate | (3 I | =3
magad irod be a jatékos nevét (példaul a = 2
BJG-B6 Klub tagjainak nevét a weby- |
web.bjg.hu oldalrél) A jatékosnév beira- |
sa utan kattints a ,,Megjegyzések™ sorra
€s ott nyomj ,,enter’-t. Persze ha akarsz, |
|
|
)
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File ) Jaték Szobdk Ablakok KGSPlus Sdgd

Reqgisziracid

Személyes infdid (Ui parti ) Halasztotiak P )(@0)(X)

Kepkildes (| tabilevi [3K]
Uzenetek elolvasdsa
[0 Mincs beledumalas

Tiltdsok listaja e
P hitp:/igoszc .
P hitpeiigowiki  Drukker Lista
(i

g

Uzenet hagyasa

tabilevi [3K]

az ,,Enter” eldtt irhatsz megjegyzést is.

Hozzaad: |

Megjegyzések: |

Bezaras




A szobakrol:

A KGS kozossége bejelentkezés utan szobakra oszlik szét, melyek tobbsége a nemzetek nevével van felcim-
kézve, igy van "Hungarian Room" is. A szobdk kozt szabadon jarkalhatsz a "szobak" meniipont segitségével,
sOt a virtudlis valdsagnak koszonhetden egyszerre tobb szobdban is lehetsz. Ha mar probalkozasaid soran 1120

romr

szobaba beléptél, s ez mar neked is sok egy kicsit, akkor egyszerlien a nem kivant szobakat "X"-eld le. Kés6bb

barmikor beléphetsz ujra (...meg Gjra).

Egy problémamegoldas: hogy Iépjlink be Gjra, ha véletleniil le”X”-eljiik a magyar szobat (,,Hungarian
Room”), mivel akkor eltlinik a bejelentkez6 képrol? (6. abra)

KIKGS: Szobak

File ( Jaték Jatékos Szobdk Ablakok KGSPlus Stgé
Hungarian Room
Hungarian Room Uj parti ) Halasztottak P ) ®
[ tanilevi[9W =]
6. abra /
—_— ,ifIs KGS: Szobak / Lol |

File [ Jaték Jatékos Szobak

Ablakok /KGS Plus

Sigd

Kihivasok
Kihivésok (%)
Ligue du Grand Hord M serban115 [7d] 19=19, Club de Charleville-Méziéres
English Game Room M whatamowe [Gd] 19=19
Computer Go M AyaBotD1 [4d] (Rohot) 19=19, Aya 1000sim, Deep Learning
English Game Room M hot200 [3d] 19=19
English Game Foom M Dremos [3d] 19=19, hlitz
English Game Room 2 bbogiji [2d] 19=19, 2x2 d+ rengo
Malaysia M Weiguan [2d] 19=19
English Game Room M ja72 [1d] 19=19, R no[~] no undo!
English Game Room M go234 [1k] 19=190, 1K+

Belépés ujra a magyar szobaba (7. abra): ,,Szobak™ menii - ,,Szobak nevei” (kattintas). Az 01j ablakban:
,»F0szobdk” - Hungarian Room” - ,,Belépés” (ablak aljan)

i@ KGS:

Ce L
I3, 2Z0DAR

File [ Jaték Jatékos

Ablakok KGSPlus  Sugd

A

Foszobak P
Uj szobak P

Kihivisok Uj szoba

Ligue du Grand Nord M| M Kihivasok
Cum_puter Go M ¥ Aktiv partik ot)
English Game Room 2 ;
PyCCKas KDMHaTa F | & Drukker Partik
English Game Room M gusiki [Jk]
Ennlich Game Bonm B Bandl 13k1

Klubszobdk P
Tanulészobék P

Versenyszobak P

Baratkozd szobak
Nemzeti P

Megjegyzés:

Az , Aktiv partik” és a ,,Kihivasok”
ful csak akkor lathato, ha a
,,Szobak” meniiben a ,,Kihivasok™ és
az ,,Aktiv partik” lehetdségek be
vannak jelolve. (7. dbra)

A tovabbi oldalakon ezekrodl is ta-
lalsz majd leirast.

Foszobak W
Camera Roma.. 14
Cesky pokoj 18
Deutsche Ecke 106
English Gam... 481
Help Roam 282
Hungarian Room 9
KGS Plus Clubh 10
Hungarian Room
Tulajdonos:
O csaba [7]
dip [1d]
rattila [6k]

t Belépés I Meégse ]




Jaték kezdeményezése:

A szobad falan, jobban mondva minden szoba jobb fels6 sarkaban talalhato egy "Uj pati" gomb. Kattintas
(8. abra). Megjelenikegy sziirke hatterti ablak. Mindjart feliilrdl az els6é fehér mezdbe irhatsz iizenetet
azok szamara, akik kacsalddnak a kihivasoddal. Példaul megnevezheted azt, akivel szeretnél jatszani,
vagy példaul 8

danosok 6525 |\ {650 Suo A M (=E3

kjusok kiméljenek | gye  jaek satekos sSzobak Ablakok KGSPws Sige
(ezek jelentésérol 27, FIIT, 2. PV :
késébb). Ilyen kész MMM B ,
Kihivéasokat 14t- Hungarian Room Uj parti)(Halasztottak P )(3)(X)
4= H[M Evolution [3K] kaland [4K] 192149 204, Iép. A tabilevi

atsz a szoba mé : tahilevi (8K N
sik oldalan 1év6 RNEZEE
"Kihivésok" filre S| kaland [
Kattintva (9. dbra). [|[S = KRGS atek =] 3
Itt masok altal e 55 - - -
kezedeményezett itekids A o Allitsd be a jdtszma paraméterait!
kihivasokra lehet | |amit ide irsz. azt mindenki |atjal |

| Szabad ~ | [ Private V] Nyilvinos?

bejelentkezni.
Eggygl lejj ?bb lepve" a legorcrlrulro listabol k1\:ala§zthatod a 3 @ T
parti jellegét. Egyeldre kezddként csak kettdre érdemes

figyelni: "Mindsitett" - a parti eredményét beszamitja a
mindsitésedbe (jatékerd). Ez lathato a jatékosok neve uta- 3 @‘ - |®
ni zarojelben, ha nem tiltottak le az egyéni beallitasoknal.
A jatékerd iddbeli valtozasat is megnézheted a személyes
infoknal az "Erdgrafikon" fiilre kattintva. A "Szabad" le-
hetdséget valasztva nem szdmitja bele a mindsitésedbe.

A legordiild listaval egy sorban a "Privat?" bejelolése nem

gl ™

-Szabalyok,————— - ldémérés modja:

|Japén "’| ‘byo—yumi "’|

TTablameéret Féaidd

engedi meg a kibicelést, egyébként barki belenézhet a 019 — |® 015:00 _ |®
partiba és megjegyzést is flizhet hozza (14sd alabb - D bkl o
,»Aktiv partik” fiil), de ezt te és az ellenfeled csak a parti O e B 02:30\( —— k|®
befejezése utan tudjatok elolvasni, hogy jaték kozben ne Lol Ll i
zavarjon. O g B 05 |®
A "?" jelek: Ezeket akkor allithatod, ha valaki bejelent- (af
kezett a partira. Be tudod allitani, hogy ki legyen a feketé-
vel, illetve a fehérrel.

by

KKGS: Szobak o (=] 9
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File [ Jaték Jatékos Szobak Ablakok KGSPlus Sagd

Kihivasok

Kinivisok @)X 1dsmeérés modja: a
Ligue du Grand Hord M serban115 [7d] 19x19, Club de Charleville-Méziéres bvo-vomi” lehetdsé
Computer Go M HiraBot33 [3d] (Robot) 19x19, 350 playout » 4 . y,, , ; g
English Game Room 2 bboyjiji [2d] 1919, 2x2 d+ rengo f61d6bdl all, ami fo-
English Game Room M PhoKyu [2d] 19219 lyamatosan pereg
Computer Go M DCNN1d05 [1d] (Robot) 19x19, Hiratuka DCHN isszafele. amie nem
English Game Room M cloner [1k] 19=19, 3k -- 1d, ranked onkly v * g .
English Game Room M shuhua [1k] 19x19 rakod le a kovetkezo
Engl?sh Game Room M xantippa [1k] 10=19 kovet. A koved lera-
English Game Room M Ik [3Kk] 1919 , ,

Salle frangaise M mutix [3k] 19%19 kéasa utan az ellenfeld
English Game Room M sanguine [3k] 19x19 i ideje fogy. A f61d6
English Game Room M donn [4k] 19=19 elfogyésa utan be le-

het allitani, hogy
mennyit gondolkodhattok egy 1épésen (Byo-Yomi id6). A ,,Byo-yomi periodusok-kal meg lehet adni,
hogy hanyszor futhatsz ki az id6b6l. Ha az utolso lehetdséged is elfogyott, akkor elvesztetted a jatszmat.
Akkor is, ha nyerésre allsz. A tobbivel itt most nem foglalkozunk.
Szabalyok: a lista négy félét tartalmaz. Mindegyiknek a 1ényege a fogoly- és teriiletszerzés. Ebbe kezd6-
ként ne bonyolddjunk bele. Legyen a ,,Japan”



Tablaméret: a szamok a vizszintesen, illetve fiiggdlegesen egymas mellett 1évo életpontokat jelentik. Legna-
gyobb, felndtt versenyek tablamérete a 19-es.

Elénykd (handicap): a jatékerd ellenstlyozasa. A KGS az utolso félév mindsitett jatékai alapjan kiszamolja a
jatékeronket. Ez lathatd a neviink mogott zardjelben. A gyengébb jatékos van a feketével €s annyi eldnykovet
kap, amennyi a szintkiilonbség a két jatékos kozott. Ezt nem kdtelezd beallitani, megéallapodas kérdése. Az
elonykovet mindig a fekete kapja, mivel 6 kezd.

Kihivasok elfogadasa K KGS: |_’Jj Jatek \_J J ﬂ

Masok altal kezedeményezet partikra magunk is bejelentkezhetiink. e

Az el6bb mar emlitett ,,Kihivasok™ fiilre kattintva lehet megtekinte- e i

ni az aktualis listat a kihivasokrol (9. abra)

Ertelmezziik a 9. abran lathat6 legalsé sort: W (2)  Parciparia 5K =

,English Game Room” - a szoba neve, ahhonnan kezdeményezték

az 0j partit. Az 0j partik abban a szobaban is latszanak, ahonnan o () tahilevi [k 0

kezdeményezték.

»M” - a parti jellege mindsitett,vagyis eredménye beleszamit a jaté-

kosok mindsitésébe (félévig visszamendleg 6rzi meg a KGS a parti- || | Szabalyok ldémérés modja:

kat).

»donn [4k] - a jatékos neve és ereje. A kezddk 30k-rol indulnak. TTablaméret Féidd

,,19x19” a tabla mérete. O O O O

Elanykd Byo-Yomi idd

Rakattintva a szamunkra szimpatikus kihivasra a 10. abran lathato @Q(D O — ©)

ablak jelenik meg. Rakattintassal még nem fogadtuk el a kihivast. Ko DT Yo e

A megjelend ablakban még ,,alkudozhatunk”. Azokat a paramétere- O C©)| 6 ©)

ket valtoztathatjuk meg, amelyek nem halvanyak. Az ablak aljan | N

szovegez lizenetvaltasra is van lehetdség. Az ,,OK”-ra kattintva je- . ’7
I . s s 10. b

lezziik a szandékunka a kihivo felé, hogy elfogadtuk a kihivast a <

javasolt valtoztatasokkal (nem kdételezd valtoztatni). A kihivo vagy

elfogadja és indulhat a parti, vagy elutasithatja, mert valami miatt |

nem tetsziink neki. [ D I Bezdgas Sigd

"Aktiv partik" fiil (9. abra):

Itt talalhatok azok a partik, melyek €¢l6ben zajlanak. Lehet kibicelni, magyarazni, okoskodni. Annak ellenére,
hogy ¢éldben torténnek az események, vissza lehet tekerni az elejére, egy-egy szituaciot kielemezni ("opciok" -
"kiilon megnézem"). Ha tetszet, el tudod menteni és az "SGF f4jl szerkesztése"-vel (lasd elsd 1épéseknél) ke-
s6bb vissza is tudod nézni.

Minden sor egy jelenleg zajlo jatékot jelent.

Milyen informacidk olvashatdk ki egy jatékrol? az alabbiakban az aldhuzott jaték adatait értelmezziik:

English Game Room M dmircea [1d] AhhiPh [1K] 19=149 37, lep. (W]« Q1]
Deutzche Ecke bl wovager [1d] CaffeeToGo [1K] 19=149 212 1ép. Qb
Computer Go M DCRRA A0 [1d] Fukis [2k] 19=19 H2 283 ep. Cho
Camputer Go M DCHMHIA0T [1d] matemato [2k] 19=19 H2 11. 18p. Qb
M rmmntmr Ea hd Mirhibdd A0 T4 A1 ekl T2 A =-40 L2 AN 1AW ik A4

Computer Go: a szoba nevét jelenti, amelyikben zajlik a jaték

M: a jaték mindsitett, tehat beleszamit a jatékosok erejének kiszdmitasaba. (,,F”’ lenne, ha szabad, azaz nem
szamitana bele)

DCNNI1dO1: a fehér kdvekkel jatszo neve

[1d] : jatékerd (a mindsitett partik alapjan szamolt)

Rukis : a fekete kovekkel jatszo neve

[2k] : jatékerd

19 x 19 : tablaméret

H2 : eldnykd (handicap) — ebben a jatékban a fekete két eldnykovet kapott.
283. Iép. : ajaték a 283. 1épésnél tart.

Ob 0 : jelenleg hanyan nézik a jatékot (itt most senki)



Egy jaték menete

v . or - .4 <+ - 3 - -
KIKGSE tabilevilfiokl Vs, Tkiesi

11. abra

CIEX)|

tabilevi [8k] vs. ikfes1 ( Stigé )| tabilevi [8K] N
7.1épés (B r6): Fehér lép ( Opciok ’ )gikfes1 H

ABCDETFGHUJIKLMNOPAQRST
il o ( Passz )
18 | Ehhez az 4llapothoz két féle modon juthatsz cl: || 18 & Visszavéte )
17 | vagy bejelentkeztél egy kihivésra és a kihivast Il 17| Feladas )
16 | kezdeményezd ezt elfogadta, vagy magad kezde- || 18|( Bezaras )
15 | ményeztél egy partit és valaki bejelentkezett. A [ 1s|| l@
14 |jaték a 11. abrén lathato ablakban zajlik, amely- | 1a4/( 44 X 4 | b X » ) s
13 [nek a tabla részét ez a szoveg most eltakarja. H 13 S
12 | A tabla mellett lathat6 dolgokrol: 1 a2 e ) .- @ © @
11 | A jobb oldalt alul a jatékosok a parti alatt valt- | 11
10 | hatnak egymassal lizenetet. Mindjart a jaték ele- { 10 —
9 |jén illik egymast iidvozolni. Erdemes olyan kom- f{ 9

o o L Game Start

8 | munikacios format valasztani, amit altaliban 8 |liktes1 [ GTP Engine for ikfes1 (black): GNU Go version 3.8
7 | mindenki ért. Lehet, hogy a ,,cs6!” kifejezést 7
6 | nem mindenkiérti. 6
5 | Felfel¢ haladva latszik a két jatékos neve, illetve [| 8
4 |az a kép, amit magukroél, vagy magukkal kapcso- [| 4
3 |latban feltoltottek a ,,Jatékos” ment alatt. 3
2 | (,,Képkiildés” - 12. abra) Nevek alatt latszanak 2 e
1 i1

ABCDEFGHJKLMNOPQRST l |(TTérsalgdk )

———— ——

majd a foglyok szama, amit a partl alatt ejtesz, illetve
alatta az id6, ami rendelkezésedre all. (a jaték beallitasa-

X KGS: Szobak

nal lett meghatarozva).

Haladjunk tovébb felfelé!
Hungarian Roof Személyes infaid

File Jaték .I:iatns| Szobak Ablakok KGS

Mi torténik akkor, ha megnyomjuk a ,,Bezaras” gombot?

Eléfordulhat, hogy valamilyen ok miatt félbe kell hagyni Ll

a partit (példaul megtudtad, hogy holnap témazaro lesz B
kémiabol és még nem késziiltél semmit). Az lizenetval- Bl hclchmn

1

tas megtortént az ellenfeleddel és kdlcsondsen bezarja- Haverok listaja

tok a partit, ami a halasztottak koz¢ keriil. Innen tjra
meg lehet nyitni a partitde folytatni csak akkor tudjatok,

Tiltasok listaja
Crukker Lista

ha az ellenfeled ugyan ezt megtette ugyanabbban az id6- Jatékosokinfdja  Cirl-F
ben. Uzenet hagyasa 12. abra ‘
r 7].‘

File Jatek Jatékos Szobak Ablakok KGSFlus Sidgd

Hunagarian Roam

Hungarian Room

13. abra

g

A ,,Feladas” gomb: ha mar nagyon elnézted és nem latsz esélyt a parti megforditasahoz, akkor hasznaljuk,
elimerve ellenfeliink gydelmét.
A ,,Visszavétel” gomb: eléfordul, hogy véletleniil nem oda raktal kdvet, ahova szerettél volna (rossz kattin-
tas az egérrel), €s ezt 1épést szeretnéd visszakérni. Az ellenfeled joindulatan mulik, hogy visszadja-e.
A ,,Passz” gomb: 1épés kihagydsa, amikor mar nem latod értelmét tovabbi ko lerakasanak. Ha ellenfeled nem
koveti a példadat és rak kovet, neked ujra dontened kell, hogy folytatod a jatékot, azaz raksz kovet, vagy Gjra



passzolsz. A jatéknak akkor van vége, ha kozvetlen egymas utan passzoltok. A KGS kiszamolja az eredményt
¢és egy villogd szoveg figyelmeztet arra, hogy kattints a ,,Befejezve” gombra. Ha mind a kettemn megtettétek,
akkor megjelenik az eredmény egy iizend tablan és mogotte a tdbla képe is megvaltozik (14. dbra)

A kis fehér-, illetve fekete pottyok a jatékosok teriilet-
pontjait jelentik. Az attetszévé valt kovek nem élok,
fogolynak szamitanak.

A 14. abran a ,,W + 26,5” jelentése: fehér gy6zott 26-
,5 ponttal. A fél pont a kominak kszonhetd (lasd ja-
ték beallitasoknal)

A parti az ,,Opciok” - ,,Lemezre mentés” lehetdségé-
vel sgf formatumban elmenthetd. Késébb az sgf fajl
szerlesztovel (lasd 1. oldal)visszanézhetd, elemezhe-
to.

Uzenet kiildése:

"Jatékos" menii és ,,Uzenet hagyasa” (15. dbra). Belé-
péskor a jatékosoknak kilistdzodnak az iizenetei. El-
dontheti, hogy meghagyja vagy torli 6ket.

Parti vége: W+26,5
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A jatékerorol:

Aki megtanulja a szabalyokat az 30 kyu (ejtsd kju, tanulot jelent) — r6l indul. Minél erésebb lesz,
annal jobban halad felfelé¢ a ranglistan. Az 1 kyu elérése utan jon a ,,dan” kategoria, ami az 1

dannal kezdddik és halad felfelé (szam szerint is novekszik). Vannak profi jatékosok, erejiiket
,»profi danban” mérik (p). Nalunk, Magyarorszagon 2018-ban 1 profi jatékos van, Kdszegi Diana

(2008-ban szerezte)
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